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AMAÇLAR

1. İki boyutlu teknik resim uygulamaları için AutoCAD paket programını kullanarak çizimlerin ölçülendirmesini yapabilme.

2. Perspektif  görünüşleri çizebilme.

3. Yapılan çizimin her hangi bir yazıcıdan veya çiziciden çıktısını alabilme.

4. AutoCAD’te üç boyutlu (3-D) çizimin temel esaslarını kavrayabilme

ÖZEL AÇIKLAMALAR

Yukarıda belirtilen amaçlar, öğrencinin çizim performansını artırmaya yönelik çalışmalardır. Verilen bir çizimin doğru bir şekilde ve hızlı olarak çizilmesi sağlanmalıdır. Ancak, öğrenci başına bir bilgisayarın düşmediği Meslek Yüksekokullarında belirtilen amaçların tamamının gerçekleşmesi mümkün olmayabilir. 
Dersin belirtilen amaçlara ulaşabilmesi için üç aşamalı bir plan takip edilmelidir.

1. Öğrencinin derse hazırlıklı gelmesi (İşlenecek olan konuya öğrenci çalışıp gelmelidir.)

2. Öğretim elemanının konuyu uygulamalı olarak anlatmalıdır.
3. Öğrencilerin öğrendikleri komutları kişisel olarak bilgisayarda uygulamasına imkan verilmelidir. Gerektiği taktirde ödevlerle öğrencilerin bilgisayarda çizim becerileri geliştirilmelidir.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki değerlendirme tablosunda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınmalıdır. 

           Sınavların hem yazılı hem de uygulamalı yapılması tavsiye edilmektedir.

	KONULAR
	KONU ALAN AĞIRLIKLARI (%)

	A. Ölçülendirme

B. Perspektif Çizimi
C. Yazıcı ve Çiziciden Çıktı Alma
D. 3 Boyutlu Çizim
	25

25

15

35


KONULAR
A. Ölçülendirme

AMAÇ: İki boyutlu çizimler de ölçülendirmenin esaslarını kavrayabilme ve AutoCAD komutlarını kullanarak çizim üzerinde ölçülendirme yapabilme.

DAVRANIŞLAR:

1. Ölçülendirme hazırlık işlemlerini yapar.

2. Ölçülendirmeye hazırlık menülerini açıklar.

· Ölçü çizgisi ( Dimension Line)

· Uzatma çizgileri ( Extension Lines)

· Ölçü Okları (Arrows)
· Yazının Yerleşimi ( Text Location)
· Yazı Biçimi ( Text Format)
· Özellikler ( Features)
· Renkler ( Colors)
3. Ölçülendirme işlemlerini yapar.

· Doğrusal ( Linear)  Ölçülendirme

· Yatay ( Horizontal)  Ölçülendirme

· Dikey ( Vertical)  Ölçülendirme
· Hizalı (Aligned) Ölçülendirme
· Döndürülmüş ( Rotated) Ölçülendirme
· Temel Çizgi (Baseline)
· Devamlı ( Continue) Ölçülendirme
· Açısal (Angular) Ölçülendirme
· Radyal (Radial) Ölçülendirme

· Çap ( Diameter) Ölçülendirme

· Yarıçap (Radius) Ölçülendirme

· Ordinat (Ordinate) Ölçülendirme

4. Ölçülendirmede Düzenleme Komutlarını açıklar.

B. Perspektif Çizimi

AMAÇ: İki boyutlu çizimler de perspektif görünümlü çizimleri yapabilme. 

DAVRANIŞLAR:

1. Dünya koordinat sistemini (WCS) açıklar.

2. Kullanıcı koordinat sistemini (UCS) açıklar.

3. Perspektif resimde fonksiyon tuşlarının kullanımını bilir.

4. Perspektif çizimde çizgi, daire ve elips çizer.

5. Perspektif çizimde ölçülendirmeyi yapar.

C. Yazıcı ve Çiziciden Çıktı Alma

AMAÇ: Yazıcı ayarlarını yapabilme ve yapılan çizimin çıktısını alabilme.

DAVRANIŞLAR:

1. Aygıt ve güncel değer seçimini yapar.

2. Kağıt boyutunu ayarlar

3. Ölçek, döndürme ve orijin (SCALE, ROTATE, ORIGIN) komutlarının kullanır.

4. Ekrandaki çizimi kağıt boyutuna göre ayarlar.

5. Çizimi ön-izleme (Plot preview) yapar.

D. Üç Boyutlu Çizim

AMAÇ: Üç boyutlu (3-D) çizimin temel esaslarını kavrayabilme.
DAVRANIŞLAR:

1. Üç boyutlu çizimde koordinatları açıklar.

2. Koordinat sitemini ekranın herhangi bir yerine taşımasını yapar.

3. UCS ikon unun özelliklerini açıklar.

4. VPOINT komutuyla bakış açısını belirler.

5.  Tel çerçeve (Wire Frame) modellemesini yapar.

6. HIDE, ELEV, THICKNESS, 3DPOLY, VPOINT komutlarını açıklar.

7. Yüzey modellemesini açıklar.

3DFACE, EDGE, 3DMESH, REVSURF, TABSURF, RULESURF, EDGESURF komutlarını açıklar ve uygulamasını yapar.
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