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	PROGRAMIN ADI

DERSİN ADI

DERSİN İŞLENECEĞİ YARIYIL
HAFTALIK DERS SAATİ

DERSİN SÜRESİ
	MAKİNE PROGRAMI

BİLGİSAYAR DESTEKLİ TASARIM-I
2. Yıl, III. Yarıyıl
4 (Teori: 3, Uygulama: 1, Kredi: 4)

56 Saat


AMAÇLAR

1. Bilgisayar destekli çizim ve tasarım (CAD) konularındaki temel unsurları kavrayabilme.

2. İki boyutlu teknik resim uygulamaları için AutoCAD paket programını kullanarak çizimleri bilgisayar ortamında çizebilme.

3. Yapılan çizimleri kaydedebilme ve daha önce yapılan çizimler üzerinde değişiklikler yapabilme.

ÖZEL AÇIKLAMALAR

Yukarıda belirtilen amaçlar, bir öğrencinin iki boyutlu (2D) çizimleri AutoCAD kullanarak çizebilmesi için gerekli olan genel hatları içermektedir. Ancak, öğrenci başına bir bilgisayarın düşmediği kurumlarda belirtilen amaçların tamamının gerçekleşmesi mümkün olmayabilir. Bir öğrencinin CAD programı olarak AutoCAD öğrenebilmesi için temel bilgisayar bilgilerini daha önceden öğrenmiş olması gerekir.

Dersin belirtilen amaçlara ulaşabilmesi için üç aşamalı bir plan takip edilmelidir.

1. Öğrencinin derse hazırlıklı gelmesi (İşlenecek olan konuya öğrenci çalışıp gelmelidir.)

2. Öğretim elemanının her bir komutu uygulamalı olarak anlatması.

3. Öğrencilerin öğrendikleri komutları kişisel olarak uygulamasına fırsat tanınması.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri değerlendirme tablosunda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınmalıdır. 

	KONULAR
	KONU ALAN AĞIRLIKLARI (%)

	A. Temel CAD Kavramları ve AutoCAD’e Giriş

B. Temel AutoCAD Komutları
	30

70


KONULAR
A. Temel CAD Kavramları ve AutoCAD’e Giriş

AMAÇ: Temel CAD kavramları ile AutoCAD ekranını tanıyabilme. 
DAVRANIŞLAR:

1. CAD, CAM gibi temel kavramları açıklar.

2. AutoCAD ekranını ve menüleri tanır.

3. Çizim ekranından çıkış için SAVE, END ve QUIT komutlarını uygular.

4. Mevcut bir çizime girmeyi ve çıkmayı uygular.

5. AutoCAD ekranını çizime hazırlayabilmek için LIMITS, UNITS, GRID, SNAP, ORTHO vb. komutları kullanır.

B. Temel AutoCAD Komutları
AMAÇ: İki boyutlu çizimler için AutoCAD komutlarını kullanarak çizim yapabilme.

DAVRANIŞLAR 
1. Doğru, daire ve yay çizimi komutlarını (LINE, CIRCLE, ARC, VIEWRES) uygulayarak çizim yapar.

2. Koordinat sistemlerini (Mutlak, artımsal ve açısal) açıklar.

3. AutoCAD ekranında ve çizim üzerinde yazı  (TEXT, DTEXT, STYLE) yazar.

4. Görüntüleme komutlarını (ZOOM, PAN, REDRAW, REGEN) kullanır.

5. Köşe yuvarlatma ve pah kırma komutlarını (FILLET, CHAMFER) kullanır.

6. Kısmi silme komutlarını (BREAK, TRIM) kullanarak uygulama yapar.

7. Oluşturma komutlarını (MOVE, COPY, ARRAY, OFFSET) kullanır.

8. Ayna görüntüsü ve döndürme komutlarını (MIRROR, MIRRTEXT, ROTATE) çizimde kullanır.

9. Diğer çizim komutlarını (ELLIPSE, POLYGON, RECTANGLE, TRACE, FILL, SOLID, DONUT, POLYLINE, SKETCH) uygular.

10. Eşit bölme ve düzenleme komutlarını (DIVIDE, MEASURE,  CHANGE, COLOR, LINETYPE, LTSCALE, SCALE, EXPLODE) kullanarak uygulama yapar.

11. Uzatma ve gerdirme komutlarını (EXTEND, STRETCH) uygular.

12. Blok oluşturma (BLOCK, WBLOCK, INSERT, MINSERT) ve katmanlara (LAYER) ayırma işlemi yapar.

13. Ayarlar ile ilgili OSNAP komutu seçenekleri ile APERTURE ve POINT komutlarını kullanarak uygulama yapar.

14. Tarama işlemleri için HATCH komutunu kullanır ve menüden gerekli düzenlemeleri yapar.

15. Yardım komutlarını (HELP, LIST, AREA, DBLIST, DIST, ID, STATUS) bilir ve uygular.

16. Öğretim elemanları yukarıdaki komutlar dışında kullanılan çizim programındaki yeni gelişmelere bağlı yeni komutları öğretir.
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