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AMAÇLAR 

1. Bilgisayar  teknolojisinin  ofis ortamında değişik amaçlarla kullanılacağı gerçeğini kavrayabilme.

2. Bilgisayar teknolojisiyle sunu hazırlayıp takdim edebilme.

3. İnternet kullanımı ve programcılığı ile ilgili kullanılan temel kavram ve terimleri anlayabilme,

4. Basit web sayfası tasarlayabilmek için gerekli ortamları ve programları kullanabilme,

5. Web sayfası tasarımı için gerekli html komutlarını(tag) kullanabilme,
6. Veritabanı programının sağladığı avantajların önemini kavrayabilme.

7. Veritabanı oluşturup gerektiği şekilde veri depolayıp işleyebilme.

ÖZEL AÇIKLAMALAR:

Makine programı öğrencilerinin temel seviyede internet kullanımı, web sayfası hazırlama tekniklerini bilmesi, Power-Point ile sunu hazırlayabilme becerisi kazanması ve veri tabanı programlarının kullanımı için hazırlanmış bir derstir. Derste tüm konular temel seviyede verilecek olup, istekli öğrencilerin kendilerini geliştirmeleri için temel  bir yapı hazırlanmış olacaktır.

Öğrencinin profesyonel anlamda doküman ve tablo  düzenleyip takdim edebilmesi için sunu hazırlayabilmesi becerisine ağırlık verilmelidir. Veritabanı yazılımı kullanarak kendi kurumu için küçük çaplıda olsa veri işleme ve değerlendirme çalışmaları yapabilmelidir. Web tasarımı çalışmaları ile de interneti etkin olarak kullanabilmeli ve internette kendini ifade edebilmelidir.

DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir. Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınmalıdır. 

	KONULAR
	KONU ALAN AĞIRLIKLARI (%)

	A. Temel İnternet Kavramları

B. Web Tasarımına Giriş
C. Sunu Programı                             

D. Veri Tabanı Programının Kullanımı
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KONULAR

A. Temel İnternet Kavramları 

AMAÇ: İnternet ortamında karşılaşılan ve tasarımda kullanılabilecek terimleri anlayabilme.
DAVRANIŞLAR
1. Sunucu-İstemci mantığını anlar.

2. İnternetin temelini oluşturan TCP-IP protokolünü bilir.

3. Sunucuda kullanılan web tabanlı servisleri (HTTP, SMTP, DNS, FTP, TELNET, POP3, PROXY gibi) bilir.

B. Web Tasarımına Giriş
AMAÇ: Tasarım hazırlamadan önce sunucu yada bilgisayarda gerekli ön ayarları yapabilme.
DAVRANIŞLAR
1. Web sayfa tasarımı ve kullanımı için gerekli sunucu taraflı programlar kurar ve ayarlarını yapar.

2. Değişik yöntemler kullanarak web dosyalarını oluşturur.

3. Web sayfalarını transfer edebilmek için FTP yazılımlarını kullanır.

C. Sunu Programı 

AMAÇ: Bilgisayar teknolojilerini kullanmak suretiyle normal ve interaktif sunular hazırlayabilme.
DAVRANIŞLAR 

1. Konuya uygun sunu şablonunu seçer.

2. Bilgisayar ortamında sunu çalışması hazırlar.

3. Sunu için en uygun slayt düzenini, tasarımını yapar.

4. Hazırlanan sunuyu düzenler.

5. Bilgisayar tekniklerini kullanarak sunuyu gösterime hazırlar.

D. Veri Tabanı Programının Kullanımı

AMAÇ: Bir yada birden fazla tablodaki bilgiye kısa yoldan erişmeyi sağlayacak veri tabanı dosyası oluşturabilme ve verileri işleyebilme.

 DAVRANIŞLAR 
1. Veritabanında tablo tasarımını yapar. 

2. Veritabanında form oluşturur ve seri bir şekilde veri girişleri yapar. 

3. Veritabanında rapor oluşturur ve düzenler.

4. Veri tabanı tablosundaki bilgilere kısa yoldan ulaşmayı sağlayacak  düzenlemeleri yapar.

5. Verileri farklı şekillerde görüntülemek, değiştirmek ve çözümlemek için sorgu oluşturur. 
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