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AMAÇLAR 

İşletim sistemleri konusunda yeterince bilgi ve beceri kazanmış mesleği ile ilgili tasarım paketlerini kullanılabilir bir duruma gelmiş öğrencinin,sektör bazında çok yaygın kullanılan bilgisayar destekli tasarım(CAD) paketlerini aktif ve etkin bir şekilde kullanabilme, bu paketi kendi mesleğinde kullanılabilir bir duruma getirecek bilgi ve beceri kazanabilme.

ÖZEL AÇIKLAMALAR


Bu dersin amacına ulaşmasında öğrencinin işletim sistemleri konusunda bilgi ve becerisinin iyi bir düzeyde olmasının yanı sıra  bilgisayar destekli tasarım paketlerinin kullanımında da belli bir seviyeye gelmiş olması beklenmelidir. Bu dersin sonunda öğrenci çok yaygın kullanılan ve her meslek sahibinin (Teknik) kendi sahasında plan ve proje tasarımında kullanabileceği bir program paketinin aktif ve etkin bir şekilde kullanılabilir duruma getirmesi hususu göz önünde bulundurulmalıdır. 

DEĞERLENDİRME TABLOSU

Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır. 

KONULAR
Konu Alanlarının Ağırlıkları (%)

A. KULLANIM VE BAŞLANGIÇ DÜZENLEMELERİ

B. TEMEL ÇİZİM ELEMANLARI 

C. DÜZELTME VE SORGULAMA İŞLEMLERİ

D. GÖRÜNTÜ VE KONTROL İŞLEMLERİ
E. BLOKLAMA İŞLEMLERİ VE KATMANLARI                
F. ÖLÇÜLENDİRME VE TARAMA İŞLEMLERİ           
G. YAZICI VE ÇİZİCİDEN ÇIKTI ALMA İŞLEMLERİ
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KONULAR

A. KULLANIM VE BAŞLANGIÇ DÜZENLEMELERİ

Amaç: Tercih edilen program paketi için gerekli donanım ve yazılımı tanıtma, programı yükleme, çalıştırma, ekran ayarları ve konfigürasyon ayarlarını yapabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Program paketi için gerekli minimum donanım gereksinimi kavrar.

2. Program paketini bilgisayara yükleme, çalıştırma, ekran ayarları ve konfigürasyon ayarlarını yapar.

3. Dosya işlemleri yapar.

B. TEMEL ÇİZİM ELEMANLARI

Amaç : Temel çizim komutlarını kullanarak nesne oluşturma ve oluşturulan nesneler üzerinde değişiklikler yapma nesneleri birbiri ile irtibatlandırma işlemlerini yapabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Temel çizim komutlarının (daire, yay, çizgi , elips, çokgen, dikdörtgen, yazı v.b.) işlevlerini tanır.

2. Bu komutları kullanarak nesne ve nesne gruplarını oluşturma işlemlerini yapar.

C. DÜZENLEME VE SORGULAMA İŞLEMLERİ

Amaç: Düzeltme ve düzenleme komutlarını tanıyabilme, oluşturulan nesneler üzerinde bu komutları uygulayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Düzeltme ve sorgulama komutlarının (Silme, taşıma, kopyalama, döndürme, ölçülendirme, ayna görüntüsü elde etme, bölme v.b.) işlevlerini yapar.

2. Bu komutları kullanarak oluşturulan nesneler üzerinde düzeltme ve düzenleme işlemleri yapar.

D. GÖRÜNTÜ VE KONTROL İŞLEMLERİ

Amaç : Görüntü kontrol komutlarının işlevlerini kavrayabilme, bu komutlarla işlem yapabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Temel görüntü komutlarının işlevlerini kavrar.

2. Bu komutlarla işlem yapar.

E. BLOKLAMA İŞLEMLERİ VE KATMANLAR

Amaç : Bloklama işlemleri kendi mesleğine uygun özel sembol kütüphanesi oluşturabilme, çizim katmanları (sayfaları) ile ilgili işlemleri yapabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Bloklama işlemlerini kavrar.

2. Bloklama komutlarını kullanarak kendi nesnelerini oluşturur.

3. Çizim sayfaları ve özelliklerini kavrar.

4. Katmanlarla ilgili işlemleri yapar.

F. ÖLÇÜMLENDİRME VE TARAMA İŞLEMLERİ

Amaç: Çizilen nesnelerin ölçümlendirilmesi ve kapalı nesnelerle ilgili tarama işlemlerini yapabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Ölçülendirme ile ilgili tanım ve kavramları açıklar.

2. Ölçülendirme stilini kavrar.
3. Seçilen nesneleri uygun yöntemler kullanarak ölçümlendirir.
4. Tarama stil ve şablonlarını tanır.
5. Uygun stil ve şablon kullanarak kapalı nesnelerin taranma işlemini yapar.
G. YAZICI VE ÇİZİCİDEN ÇIKTI ALMA İŞLEMLERİ

Amaç : Program paketini kullanarak yapılan çizim ve tasarımlarını çıktılarını alabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Yazıcı ve çiziciden çıktı alma ile ilgili genel bilgileri kavrar.

2. Yazıcı ve çizici ile ilgili ayarları yapar.
3. Yapılan bir çizim veya tasarımın çıktısını alma işini yapar.
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