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AMAÇLAR 

1. Sayısal  elektronik ile ilgili temel kavramları kavrayabilme.

2. Sayısal mantık devreleri ile ilgili sayı sistemlerini tanıyabilme.

3. Mantık devrelerinin işleyişini kavrayabilme.

4. Boolean ifadeleri ve bunların mantık devreleri ile ilişkisini kavrayabilme. 

5. Bileşimsel devrelerin(combinational) çalışması ve kullanılışını kavrayabilme.

6. Ardışık mantık devrelerinin çalışmasını kavrayabilme.

7. Sayıcıların (counter) çalışması ve kullanılışını kavrayabilme.

8. Kaydedicilerin (register) çalışması ve kullanılışını kavrayabilme.

9. A/D ve D/A dönüştürücülerin çalışması ve kullanılışını kavrayabilme.

10. İleri seviye dijital elemanların nasıl çalıştığını ve kullanıldığını kavrayabilme.

ÖZEL AÇIKLAMALAR
1. Boolean cebiri teorem bazında verilerek, kısaca geçilip sadeleştirmelerde karnough haritası yöntemi kullanılması uygun olacaktır.
2. Bu  ders mümkün olduğunca laboratuar ortamında birebir uygulama ağırlıklı olarak işlenmelidir. Gelişen teknoloji dikkate alınarak ileri seviyeli sistemlere ağırlık verilmelidir. Bunlarla ilgili en az bir uygulama yaptırılmalıdır.
DEĞERLENDİRME TABLOSU
Konu ve öğretim tarzına göre yapılmış olan çalışmaların konu alanlarına göre yüzdelikleri aşağıdaki tabloda verilmiştir.  Dönem sonu sınav soruları hazırlanırken bu yüzdelikler dikkate alınacaktır.

KONULAR
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KONULAR

A. MANTIK DEVRELERİ İÇİN SAYI SİSTEMLERİ

Amaç: Mantık devrelerinde kullanılan sayı sistemlerini ve kodları kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Onluk tabandaki sayıları ikilik tabana ve ikilik tabandaki sayıları onluk tabana dönüştürmeyi yapar.

2. İkilik tabandaki sayıları onaltılık tabana ve onaltılık tabandaki sayıları ikilik tabana dönüştürmeyi yapar.

3. BCD kodun ikilik ve onaltılık taban ile ilişkisini açıklar.

B. MANTIK DEVRELERİ
Amaç: Mantık devrelerinin çalışmasını kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Mantıksal fonksiyonları(AND,OR,NAND vb.) açıklar.

2. Bu fonksiyonların karşılığı olan mantık kapısı sembollerini ve doğruluk tablolarını açıklar.

3. Mantık kapıları kullanarak devreler meydana getirir.

C. BOOLEAN İFADELERİ
Amaç: Boolean ifadeleri ile mantık devrelerinin ilişkisini açıklayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Toplama, çıkarma, birleştirme, tamamlama, iptal etme işlemlerine ilişkin boolean kurallarını açıklar. Boolean teoremlerini kullanarak ifadeleri basite indirger.

2. Bir doğruluk tablosunu esas alarak boolean denklemini yazar. Bunun mantık devresinin tasarlar.

3. Bir mantık devresini esas alarak boolean denklemini yazar. Bunun doğruluk tablosunu meydana getirir.

4. Karnaugh haritalarını kullanarak ifadeleri basite indirger.

5. Yalnızca VE DEĞİL (NAND) kapıları kullanarak devreler meydana getirir.

D. MANTIK AİLELERİ

Amaç: Mantık devrelerinde kullanılan devre elemanlarının elektriksel özelliklerini tanıyabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. TTL elemanların elektriksel özelliklerini ve katalog özelliklerini okuyup yorumlar.

2. MOS elemanların elektriksel özelliklerini ve katalog özelliklerini okuyup yorumlar.

3. CMOS elemanların elektriksel özelliklerini ve katalog özelliklerini okuyup yorumlar.

E. BİLEŞİK DEVRE ELEMANLARI 

Amaç: Bileşimsel devre elamanlarını kullanarak  dijital devreler tasarlayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Kod çözücülerin (decoder) çalışmasını açıklayarak, katalogdan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

2. Kodlayıcıların (encoder) çalışmasını açıklayarak, katalogtan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

3. 7 segmentli kod çözücünün çalışmasını açıklayarak, katalogtan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

4. 7 segmentli displayleri tanır ve kullanır.

5. LCD displayleri tanır ve kullanır.

6. Tekilleyiciyi (multiplexer) açıklayarak, katalogdan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

7. Çoğullayıcıyı (demultiplexer) açıklayarak, katalogdan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

8. Karşılaştırıcıyı (comparator) açıklayarak, katalogdan uygun tümleşik devreyi seçer ve bir devrede kullanır.

9. Aritmetik işlemcileri kullanır.

F. ARDIŞIK MANTIK DEVRELERİ

Amaç:Ardışık mantık devrelerinde kullanılan flip-flopların çalışma karakteristiklerini ve işleyişlerini kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. RS flip-flop’un zaman şemasını, mantıksal sembolünü ve doğruluk tablosunu hazırlar.

2. D flip-flop’un zaman şemasını, mantıksal sembolünü ve doğruluk tablosunu hazırlar.

3. T flip-flop’un zaman şemasını, mantıksal sembolünü ve doğruluk tablosunu hazırlar.

4. JK flip-flop’un zaman şemasını, mantıksal sembolünü ve doğruluk tablosunu hazırlar.

5. Kataloglardan uygun tümleşik elamanlar seçilerek, bord üzerinde uygulaması yapılır.

G. SAYICILAR

Amaç : Sayıcı devreleri yapabilme ve kullanabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Senkron sayıcı tasarlar.

2. Asenkron sayıcı tasarlar.

3. İleri-Geri sayıcı tasarlar.

4. BCD sayıcı tasarlar.

5. Sayıcı tümleşik devreleri ile tasarım yapar ve çalıştırır.

H. KAYDEDİCİLER

Amaç:   Kaydedicilerin (register) yapısını ve işleyişini kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Seri giriş, seri çıkış kaydedicileri kullanır.

2. Seri giriş, paralel çıkış kaydedicileri kullanır.

3. Paralel giriş, seri çıkış kaydedicileri kullanır.

4. Paralel giriş, paralel çıkış kaydedicileri kullanır.

5. Kaymalı kaydedicileri (shift register) kullanır.

6. Kaydedicileri halka sayıcı olarak kullanır.

7. Kaydedicilerle ilgi endüstriyel uygulama devresi yapar.

I. BELLEK BİRİMLERİ

Amaç : Bellek birimlerinin yapısını kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Rasgele erişimli bellekleri (RAM) tanır.

2. Yalnız okunur bellekleri (ROM) tanır.

3. Programlanabilir bellekleri (PROM) tanır.

4. Elektronik programlanabilir bellekleri  (EPROM ,EEPROM vb) tanır.

5. Bellek devrelerini kullanarak bir uygulama devresi tasarlar.

J. ALGORİTMİK DURUM MAKİNALARI

Amaç: Algoritmik durum makinelerinin yapısını ve işleyişini kavrayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Algoritmik durum şeması oluşturur.

2. Şema kullanarak tasarım yapar.

3. Editör yazılımını kullanır.

4. Programlanabilir mantık dizisi (PLA) ile tasırım yapar.

5. PLA’yı programlar.

6. Yerinde programlanabilir mantık dizisi (FPLA) ile tasırım yapar. 

7. FPLA’yı programlar.

K. DÖNÜŞTÜRÜCÜLER 

Amaç: Dijital/Analog ve Analog/Dijital dönüştürücülerin yapısını ve işleyişini açıklayabilme.

Davranışlar (Bu konu sonunda öğrenciler):

1. Dijital/Analog dönüştürücülerin tiplerini ve çalışma prensiplerini kavrar.

2. Analog/Dijital dönüştürücülerin tiplerini ve çalışma prensiplerini kavrar.

3. Analog/Dijital dönüştürücü entegrelerini kullanarak sıcaklık ölçümü yapar.

4. Dijital/Analog dönüştürücü entegrelerini kullanırak 4-20mA analog çevirici yapar.
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